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No dia 10/10 começou a primeira Copa de Robótica Sem Mistérios, na qual quatro equipes estão desenvolvendo projetos que visam melhorar a qualidade de vida das pessoas. As equipes estão utilizando kits Lego para montar seus “robôs”.
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A copa conta com o patrocínio do Grupo CR Almeida, da Bematech, do Crystal Plaza Shopping, e da própria Lego. As quatro equipes que estão trabalhando no mês de outubro são: Parafuso sem Cabeça, Quebra-cabeça, Máfia do Lixo e BADBOTICS. 

A equipe é composta por : Rodrigo, Matheus, Guilherme S., Gustavo, Bruno, Paula, Murilo, Eduardo, Luiz, Guilherme A. 

Desde o dia 15/10, a equipe Máfia do Lixo vem trabalhando em seu projeto: um coletor de lixo. Naquele dia definiu seu nome, o nome de seu “jornalzinho” e o projeto que seria desenvolvido. No dia seguinte se encontrou com as outras equipes. Nesse encontro as equipes realizaram várias atividades, dentre as quais se destacou a criação de um poema. 

O poema da Máfia do Lixo, que foi eleito o melhor junto com o da equipe BADBOTICS, é o seguinte:
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Máfia

Nessa Copa de Robótica Sem Mistérios
A equipe Máfia do Lixo
Vai ser o Bicho

Vai criar o coletor de lixo

É difícil,

Mas uma equipe boa nós temos

Por isso conseguiremos
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O que é realidade virtual?

Em geral, o termo Realidade Virtual refere-se a uma experiência imersiva e interativa baseada em imagens gráficas 3D geradas em tempo-real por computador.Também denominada ciberespaço, essa tecnologia abriu um campo de aplicações revolucionário para o entretenimento, a medicina e o treinamento industrial e militar. Machover (1994) afirma que a qualidade dessa experiência em RV é crucial, pois deve estimular ao máximo e de forma criativa e produtiva o usuário - a realidade precisa reagir de forma coerente aos movimentos do participante, tornando a experiência consistente. O principal objetivo desta nova tecnologia é fazer com que o participante desfrute de uma sensação de presença no mundo virtual. Para propiciar esta sensação de presença o sistema de RV integra sofisticados dispositivos. Estes dispositivos podem ser luvas de dados, óculos, capacetes, etc.
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Onde se usa realidade virtual?

Através da RV, a forma de interação homem-máquina mudou. Com a evolução do hardware e software, o uso de recursos de RV deixou de ser algo dispendioso, e hoje em dia proporciona à empresas de todos os setores uma forma mais eficiente de agilizar e/ou enriquecer seus projetos. Aplicações de RV em simuladores de vôo são utilizadas há mais de duas décadas e mostram diversas (e diferentes) vantagens em relação ao modelo, não virtual, Tradicional. Aplicações nas áreas de engenharia, entretenimento, ciências e treinamento, também são cada vez mais comuns. 

Treinamento em medicina

Com a realidade virtual, o médico aprendiz pode treinar num corpo virtual, com instrumentos virtuais em sistemas que oferecem diferentes graus de dificuldade. Um sistema desenvolvido permite o ensino do tratamento de ferimentos de combate para paramédicos, médicos das forças armadas e salva-vidas, aprender a aplicar uma injeção na veia do paciente e ainda auxilia no treinamento de médicos para a prática de cirurgias oculares. 
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